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NOTAS TECNICAS

1. As escalas, proporgoes, posicionamentos e referéncias abaixo sdo meramente ilustrativas para fins de assimilagdo do resultado final
pretendido, podendo haver variacao com o projeto real.

2. Foi especificado nas abaixo a quantidade de canais dimmer minimos para a realizagdo da programacao do Show de Acendimento,
porém a contratada pode sugerir efeitos especificos para cada estrutura do local. Portanto qualquer elemento que tenha efeito préprio
compativel de alguma forma com o protocolo DMX-512, pode ser incluido no sistema como forma de agregar o projeto.
(Mediante aprovagao da comissao executiva do Natal do Bem OVG).

3. O quantitativo de canal devera ser seguido conforme descrito abaixo, devendo ser 1 (um) retorno individual de FASE e 1 (um) retorno
individual NEUTRO para cada canal.

4. A execucgdo do projeto devera ser acompanhada pelo Engenheiro Elétrico responsavel do evento, para ambas partes estarem cientes de
qualquer situacao, evitando situacoes que apresente perigo ao sistema, sob risco de incéndio.

5. Os LEDs deveréao ser blindados, de alta luminosidade e uso profissional sendo, corddo de LED com fio flexivel emborrachado cor indice
de protecao IP68, com capa de blindagem contra chuva, para uso externo, com rabicho macho/fémea. Todos elementos de iluminacao
que compoem as estruturas iluminadas, deverao estar separadas conforme os circuitos descritos acima e conectados a um “Dimmer"
compativel com DMX 512, que deve ser fornecido pela empresa selecionada para este contrato.

6. Devido a baixa carga utilizada pelos Led’s o mesmo se torna muito sensivel, em alguns casos, canais poderdo permanecer ligados ou
piscando mesmo quando o dimmer esteja em 0% (ndo estiver mandando energia), devido a indugdes de outros circuitos e fugas de
corrente presentes em alguns dimmers. Caso isso ocorra deverd ser instalado um quadro de carga resistiva que atue individualmente em
cada canal apés o Dimmer e antes do primeiro LED. Pode ser usado EDL’s, LAMPADAS INCANDESCENTES ou qualquer outro dispositivo
que roube a carga do circuito, ndo deixando chegar energia no Led. Caso seja utilizado lampadas ou algum dispositivo que aqueca o
mesmo devera estar dentro de alguma caixa metalica com fluxo de ar forcado a fim de evitar superaquecimento, sob risco de incéndio.

7. Caso algum dos itens ndo possa ser executado, devera ser enviado para a OVG que passara a situagao ao setor responsavel.



PREDIO DA ADMINISTRAGAO

PREDIO DA ADMINISTRAGAO

Ch 01

Faixa 1 + Faixa 6 + Faixa 11 + faixa 16...

Ch 02

Faixa 2 + Faixa 7 + Faixa 12 + faixa 17...

Ch 03

Faixa 3 + Faixa 8 + Faixa 13 + faixa 18...

Ch 04

Faixa 4 + Faixa 9 + Faixa 14 + faixa 19...

Ch 05

Faixa 5 + Faixa 10 + Faixa 15 + faixa 20...

Ch 06

Estrela 1 + Estrela 3 + Estrela 5 ...

Ch 07

Estrela 2 + Estrela 4 + Estrela 6 ...
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Strobo ( se tiver)
No Software serd programado o dimmer em 0% ou
100%, pois o strobo nao permite dimerizagao.
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MUNDO DO TREM
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ARVORE PRINCIPAL
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MUNDO GELADO

MUNDO GELADO (DOMO)

Ch 01

Pinheiro 1 + Pinheiro 3 + Pinheiro 5...

Ch 02

Bola 1 + Bola 3 + Bola 5...

Ch 03

Pinheiro 2 + Pinheiro 4 + Pinheiro 6...

Ch 04

Bola2 + Bola 4 + Bola 6...

Ch 05

Strobo

MUNDO GELADO (LOCAL)

Ch 06
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Ch 07
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